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ALLEINE IM MUSEUM i
Und so funktioniert‘s:
Anleitung

Das Prinzip ist einfach – die Rätsel hoffentlich nicht.

Bevor es los geht: Die Vorbereitung

Aufmerksam lesen!

Genau hinschauen!

Code entschlüsseln!

Logisch denken!

Hier geht‘s zum digitalem Spiel:
Einfach QR-Code scannen und los geht‘s!

Einige der Seiten dieser PDF müssen ausgedruckt werden, damit ihr das 
Escape-Rätsel lösen könnt. Dabei ist es wichtig, dass ihr die PDF-Seiten in 
ihrer tatsächlichen Größe ausdruckt. Ein Schwarz-Weiß-Ausdruck reicht.
Folgende Seiten müssen ausgedruckt werden: 5, 8, 11 und 13. 

Haltet Papier, farbige Stifte, Geodreieck und Schere bereit.

Lasst die Spiele beginnen: Der Spielablauf

Es gibt fünf Rätsel zu lösen, die alle einen 5-stelligen Zahlencode offenbaren. Zu 
jedem Rätsel gibt es einen Text. Lest euch diesen ganz genau durch, denn in ihm 
verbergen sich hilfreiche Hinweise – manchmal viele, manchmal nur wenige.

Scheut euch nicht, die ausgedruckten Seiten zu zerschneiden, zu bemalen oder sie 
auf eine andere Weise zu verändern, denn nur so könnt ihr den Code knacken. 

Sollten euch die Ideen zum Lösen eines Rätsels ausgehen, findet ihr auf unserer Web-
site bis zu sieben Hinweise pro Rätsel. Hier müsst ihr auch den Code eingeben (Bei 
der Eingabe muss Folgendes beachtet werden: Es müssen immer zwei * vor und nach 
den Zahlen stehen. Das Eingabeformat sieht also so aus **XXXXX**). Ist er falsch, 
bekommt ihr eine zweite Chance. Ist er richtig, gehts zum nächsten Rätsel. 

Wir wünschen euch ganz viel Spaß!

ÜBRIGENS: Das Spiel findet digital auf unserer Website statt. Die PDF dient nur als Übersicht und als Druckvorlage.

1

2

!


